REGULAMIN KONKURSU NA PROJEKT GRAFICZNY LOGO

ZESPOLtU SZKOt IM. JADWIGI GRODZKIEJ W tECZYCY

§ 1. Organizator

Organizatorem konkursu na projekt logo Zespotu Szkét im. J. Grodzkiej w teczycy, zwanego
dalej ,Konkursem” jest Zespot Szkot im. J. Grodzkiej w teczycy, z siedzibg przy
ul. Al. Jana Pawtfa Il 1 99-100 teczyca, zwane dalej ,,Organizatorem”.

§ 2. Uczestnicy konkursu

1. Konkurs skierowany jest do uczniéw, rodzicéw, nauczycieli oraz absolwentéw szkoty.

2. Kazdy uczestnik Konkursu moze ztozy¢ jeden projekt.

3. Konkurs przeznaczony jest dla oséb petnoletnich oraz niepetnoletnich za pisemng zgoda
rodzicow/opiekunéw prawnych.

4. Prace moga byc realizowane oraz zgtaszane do konkursu indywidualnie.

5. Konkurs ma charakter otwarty, dwuetapowy.

§ 3. Przedmiot i cel konkursu

1. Celem konkursu jest zaprojektowanie znaku graficznego (logo) Zespotu Szkot
im. J. Grodzkiej w teczycy.

2. Logo Szkoty powinno spetnia¢ nastepujgce zatozenia:

a) powinno by¢ zaprojektowane zgodnie z aktualnymi trendami projektowania logo,

b)powinno zawieraé petng nazwe szkoty (dopuszczalne jest skrécenie stéw ZS im.
J.Grodzkiej),

3. Wybrane logo bedzie przeznaczone w szczegdlnosSci do celdow: promocyjnych,
identyfikacyjnych oraz reprezentacyjnych.

4. Logo bedzie wykorzystywane w zwigzku z dziatalno$cig Zespotu Szkét im. J. Grodzkiej
w teczycy, w szczegdlnosci umieszczane bedzie na: plakatach, ulotkach, nosnikach
elektronicznych i w Internecie, nosnikach reklamy zewnetrznej, gadzetach promocyjno-
reklamowych, dokumentach szkolnych, moze byé wykorzystane na mundurach klasy
mundurowej.

§ 4. Wymagania, jakie powinien spetnia¢ projekt

1. Projekt logo musi by¢ w formacie A4. Dopuszcza sie wykonanie projektu w formie ptaskiej
dwuwymiarowej (bez wystajgcych naklejanych elementéw).

2. Projekty przesytane drogg elektroniczng muszg by¢ w formacie cdr, psd, png, ai, eps
(rozdzielczos¢ min. 300 dpi).

3. Dopuszcza sie przesytanie skandw projektéw wykonanych recznie. Skan nalezy przestaé
w dwadch formatach .jpg (rozdzielczos¢ min. 300 dpi) oraz .pdf.

4. Projekt logo musi by¢ dzietem samodzielnym i oryginalnym.



. Do Konkursu mogg by¢ zgtaszane wytgcznie projekty, ktore nie braty udziatu w innych
konkursach.

. Nadsytane projekty nie mogg by¢ sygnowane w jakikolwiek sposéb, ktory umozliwitby
identyfikacje autora.

. Projekt w formie drukowanej musi by¢ opisany z tytu imieniem i nazwiskiem oraz adresem
autora (warunkiem oddania wersji drukowanej jest dostarczenie
w pozniejszym czasie wersji elektronicznej).

§ 5. Warunki uczestnictwa w konkursie

. Warunkiem uczestnictwa w konkursie jest dostarczenie w sposdb i w terminie okreslonym
w § 6, projektu zgodnego z wymaganiami okreslonymi w § 4 niniejszego Regulaminu.

. Uczestnik Konkursu sktada oswiadczenie o spetnieniu wszystkich warunkow uczestnictwa
w konkursie w tresci zatgcznika nr 1.

§ 6. Termin i miejsce nadsytania prac konkursowych

. Projekty wraz z wypetniong kartg zgtoszeniowa nalezy sktada¢ osobiscie u nauczycieli p.
A.Grzelak, p. J.Bagrowska, p. B.Czyzewska, p.K.Papla w nieprzekraczalnym terminie do
dnia 15 listopada 2024 r. lub nadesta¢ na adres mailowy: bogusiab@wp.pl .

. Projekty ztozone i nadestane po terminie wskazanym w ust. 1 nie bedg braty udziatu
w Konkursie.

. Projekty ztozone i nadestane na konkurs nie bedg zwracane Uczestnikom.

§ 7. Kryteria oceny prac konkursowych i rozstrzygniecie konkursu

. Oceny ztozonych projektéw i wytonienia najlepszego projektu dokona Komisja
Konkursowa sktadajgcg sie z: dyrektora i wicedyrektora szkoty, dwdch ucznidw,
przedstawiciela rady rodzicéw oraz nauczycieli nadzorujgcych konkurs.

. Po dokonaniu oceny spetnienia warunkéw formalnych uczestnictwa w konkursie, prace
oceniane beda zgodnie z nastepujgcymi kryteriami: spetnienie warunkéw opisanych
w § 3, czytelno$é komunikatu, walory estetyczne, walory kompozycyjne oraz mozliwosci
technologiczne eksploatowania projektu na réznych obszarach.

. Prace bedg udostepnione na szkolnej stronie fb, nastepnie prace ktére otrzymaja
najwieksza ilos¢ lajkow przechodza do kolejnego etapu (w zaleznosci od ilosci ztozonych
prac ilo$¢ prac przechodzgcych do kolejnego etapu bedzie oscylowaé w granicy 5-10).

W drugim etapie Komisja Konkursowa dokona wyboru najlepszych projektow
nadestanych na konkurs do dnia 22 listopada 2024 roku. Wyniki konkursu zostang
opublikowane na stronie internetowej Organizatora oraz szkolnej stronie FB.

. Wyniki dziatan Komisji Konkursowej sg ostateczne i nie podlegajg procedurze
odwotawczej.

§ 8. Nagroda
. Za projekt, ktéry wybierze Komisja Konkursowa, przyznana zostanie nagroda rzeczowa.

Nagroda stanowi gratyfikacje za przekazanie wszelkich majgtkowych praw autorskich
do opracowanego projektu.
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2. Nagroda zostanie wreczona zwyciezcy konkursu po zawarciu umowy, o ktérej mowa
w§9.

§ 9. Wykorzystanie projektu i prawa autorskie

1. W ciaggu 5 dni roboczych od ogtoszenia wynikdw konkursu Organizator zawrze z autorem
nagrodzonego nagrodg projektu Znakéw odrebng umowe o przeniesieniu na Organizatora
wszelkich majatkowych praw autorskich do opracowanego projektu, w szczegdlnosci:

a. utrwalania i nieograniczonego zwielokrotniania egzemplarzy utworu kazda mozliwa
technikg dostepng w dniu przeniesienia majgtkowych praw autorskich (drukarska,
fotograficzng, kserograficzng, zapisu  magnetycznego, analogowg, cyfrowg),
w szczegdlnosci poprzez drukowanie, skanowanie, wykonywanie odbitek, przy uzyciu
nosnikdw magnetycznych, magnetooptycznych, cyfrowych, technikg video, technika
komputerowa lub przy pomocy rzutnika,

b. wprowadzania do pamieci komputera (w tym do serwera Organizatora), przesytania przy
pomocy sieci multimedialnej, komputerowej i teleinformatycznej, w tym Internetu,

c. publicznego udostepniania,  wystawiania,  wysSwietlania, w  szczegdlnosci
na ogdlnodostepnej wystawie lub ekspozycji, w prasie, w Internecie, na plakatach,
w folderach i ulotkach,

d. nieograniczonego w czasie zezwolenia na wykonywanie przez Organizatora zaleznych
praw autorskich, w tym w szczegdlnosci w zakresie tworzenia opracowan utworu,
tj. jego ttumaczenia, modyfikacji Iub adaptacji do potrzeb Organizatora
oraz rozpowszechniania tak powstatych opracowan utworu.

2. Zwyciezca konkursu zobowigzuje sie do niezgtaszania roszczen wzgledem Organizatora
z tytutu wykorzystania przez niego pracy konkursowej lub z tytutu jej niewykorzystania

albo wykorzystania w ograniczonym zakresie.

§ 10. Postanowienia koncowe

1. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody spowodowane podaniem btednych
lub nieaktualnych danych przez uczestnikdéw konkursu.

2. Przystepujgc do konkursu uczestnik oswiadcza, iz przestane prace stanowig jego wytgczng
wtasnosé i nie naruszajg praw osob trzecich ani obowigzujgcych przepisdw prawa oraz,
ze zaproponowane projekty s3 nowe i oryginalne oraz nigdzie wczesniej niepublikowane.
Uczestnicy konkursu ponoszg petng odpowiedzialnos¢ prawng w razie nieposiadania
uprawnien do zgtoszenia pracy do konkursu, badz naruszenia praw autorskich i/lub débr
osobistych oséb trzecich.

3. Organizator nie pokrywa kosztéw przygotowania i nadestania projektéw i dokumentéw
zgtoszeniowych.

4. Zgtoszenie pracy w konkursie jest jednoznaczne z akceptacjg Regulaminu, tym samym
Uczestnicy konkursu wyrazajg zgode na przetwarzanie danych osobowych w rozumieniu
ustawy z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych (Dz. U. z 2002 r. Nr 101,
poz. 926, z pdzin. zm.) przez Organizatora w celach prowadzenia konkursu, wytonienia
laureata i przyznania nagrody.

5. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzania zmian w Regulaminie oraz przerwania
lub odwotania konkursu. Informacje o zmianach w regulaminie oraz o odwotaniu badz
przerwaniu konkursu zostang zamieszczone na stronie internetowej Organizatora.



6. Ewentualne spory miedzy Uczestnikami a Organizatorem bedg rozstrzygane w drodze

negocjacji, a jesli na tej drodze nie dojdzie do porozumienia, wtasciwym do ich rozpoznania
bedzie sad powszechny wtasciwy dla siedziby Organizatora.

7. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie znajda
odpowiednie przepisy Kodeksu Cywilnego.

8. Niniejszy Regulamin wchodzi w zycie z dniem ogfoszenia informacji o konkursie.



Zatacznik nr 1

Karta zgtoszenia konkursowego na projekt logo Zespotu Szkét im. Jadwigi Grodzkiej
w teczycy

Dane uczestnika konkursu:

OSWIADCZENIA

Oswiadczam, ze jestem autorem pracy nadestanej na konkurs na projekt logo Zespotu Szkot
im. Jadwigi Grodzkiej w teczycy i ze nie narusza ona jakichkolwiek praw osoéb trzecich,
ani obowigzujgcych przepiséw prawa oraz ze ponosze petng i wytagczng odpowiedzialnosé
w przypadku stwierdzenia takich naruszen. Oswiadczam réwniez, ze nadestana praca
nie brata udziatu w zadnym innym konkursie.

1. Oswiadczam, ze znam i akceptuje postanowienia Regulaminu konkursu na projekt logo
Zespotu Szkot im. Jadwigi Grodzkiej w teczycy. Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych
osobowych zgodnie z ustawg z dnia 29.08.1997 r. o ochronie danych osobowych (tekst jedn.
Dz. U. z 2002 r., Nr 101, poz. 926 z pdin. zm.) przez Organizatora konkursu dla celéw
zwigzanych z przeprowadzeniem i rozstrzygnieciem konkursu zgodnie z Regulaminem,
o ktorym mowa powyzej.

2. W przypadku uzyskania nagrody wyrazam zgode na przeniesienie odrebng umowa praw
autorskich do pracy zgtoszonej na konkurs na projekt logo Zespotu Szkét im. Jadwigi Grodzkiej
w teczycy we wskazanych w Regulaminie konkursu polach eksploatacji.

(data i podpis rodzica/opiekuna prawnego)



